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Liste des objets

12l es fonctions de base doéun diapor ama

A créer un nouveau dossier fichier, nouveau
une boite de dialogue apparait qui vous permet de
choisir la forme finale de la productiochoisir standard et faire suivant. Une nouvelle fenétre
souvr e, vous pouvez choisir la taille et I
derniere fenétre vous permet de changer la taille de la fenétre, faites attention a choisir qui
puisse °tre visible par un grand nombre doéut



[Tapez un texte]

A changer lacouleur de fond: clic droit sur la scéne et clic sur le menu propriété.

Propriétés de la page : pagez? X
|
Dezcrption pages ~
Couleur [ ]255.255,.255 2|

Fage maitiesse amiére .. |
Fage maitiesse avant .. |
Matz-clés

Inclure danz Recherche [ %rai
Inclure danz Sommaire  [w Yrai

Taille des images [Ka] 0 b
A insérer une image: dans | a barre doéoutils flotta
boutonimagelet d®l i mitez sur |l a sc ne une zone (
en enveloppe. Lorsque vous | ©chez |l a souris
choisir | 6image de votre choix stock®e sur
di alogue sodaffiche. aVathlle eelle anaefjecdu areique wWsa f f i ¢
avez choisi. Cbest © wvous de | e param®trer
Iv &dapter la taille du cadre & lmage

' Taujours afficher cette boite de dialogue
" Me pluz afficher cette boite - toujours adapter |a taille du cadre

" Me pluz afficher cette boite - ne jamais adapter la taille du cadre

modifier ce chaix par la suite via la baite de dialogue 'Options images'.

\@ Sivous gélectionnez I'une des options 'Me pluz...". vous pouvez
Double-cliquez zur l'autil Image pour afficher cette boite.

Vous pouvez régler la taille de votre image en la sélectionnant a un angle et en bougeant votre

souri s en sui vant une diagonal e. At tention
numerisation préalable, un agrandissement exagéré rend la visibilité moins bonne.
Pour d®pl acer | 6i mage, i suffit de se mett
coordonn®es de | 6i mage sobéaffiche dans | 6angl
A insérerdutexte:dans | a barre doéoutils flottante
| a SC ne d®l i mitez une zone de texte
3]
= B 7 U 5 |Arial ~lhe ~| === v
vous permettant de formater le texte a votre godt comme dans un traitement de texte. Lorsque
v

votre choix est fait, @uez sul



[Tapez un texte]

A insérer un ascenseur de texteSélectionnez votre texte, il est alors encadré. Clic

dr oi t sur | e cadr e, me nu propri ®t ®. C
Propriétés de I'objet : Texte

| EHOTITw o]

targe 1]

Activer bare defil. [v rai

T aill barre defil. 14

Alignement teste = |Haut
Hauteur automatique | Faus

cliquez sur activer barre défilement

A insérer une vidéo: dans | a Cflotame; diquet Suw le tbautiors média
player. Votre souris se transforme en un clap vidéo. Sur la scéne délimitez une zone
déinsertion de vid®o. Une bo"te de dialogue
dans dossier 0 Y v danss votde 6 aowdmateur. St o cC
B
g
B
B
ELa vid®o ndappara’ tra que dans
A insérer une animationflash: dans | a barre déoutils fIlc
fl ash, d®l i mitez sur la sc ne une zadme doi
dialogue sob6affiche vous permettant de cherc

votre choix.

>

A insérer des objets dans | a barre doéoutil = dl ottart
délimitez une zone sur la scéne.Une boite de dialogue apparait

Outils polygone

*® W oe | b 311 |22z v ) .
+ - Il faut cliquer sur la scene pour
fixer un point, ° chaque clic vous cr ®ez un
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pour modifier | 0®paisseur d

faut cliquer sui ¥ et sélectionner de nouveau la figure dessinée ssoéae. La figure est
alors encadrée. Clic droit sur le cadre et sélectionner le menu propriété.

Propriétés de I'objet : Polygone

™ & |.i|= ||
Bord wisible v “rai S
Largevr ligne 1 W
Couleur ligne ECon 2

v “rai

[ 128,128,255 ﬂ
Style flache = | Ligne )
Taille fléche 10
Fleche début [ Faus b

dans cette fenétre vous pouvez paramétrer

le polygone comme vous le souhaitez.

A insérer une nouvelle page dans la fenétre liste de page clic droit nolevphge
ou dans le menu traditionnel, page, nouvelle. Attention il ne faut aucun espace ni signe
particulier ou accent dans le nom de la page. Vous pouvez créer des pages dans les pages, clic
droit sur la page, nouvelle.

A visualiser son travail: pour M sual i ser | 6ensemble des p

sul [E’, pour la page sur laquelle vous travaillez cliquez ,r. Pour sortir du mode
visionnage cliquez sur la croix rouge en haut a droite.

A enregistrer votre travail : dans le fichier menu , fichier, esgistrer sous, une
bo"te de dialogue sbéouvr e, choisissez | d6endr
au fichier. Vous aurez alors un fichier avec une extensiond8e . (I sbagit de
atelier de votre production.

Vous pouvez faire devotre production un fichier html mais toutes les animation seront
inactive ou un fichier ex®cutable (le dest:
plugin téléchargeable pour voir votre production. Pour cela ficlue¥er une version de
distribution, exe.
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1.3 Quelques animations de base

Aaller

4 a Standard l Multimédia] E:-:terne] F'ru:ugrammatiu:un] Baze de données 4 | *
2§ 9 O g
e S I 5]
aller & la AfFicher Zacher Ligne temps Curseur D
R page all
Bel_ < | >
Clic: zouriz \
—
Fange préte
Démarré
N . s’ .
évenement - ~ clic
souris, maintenez cliqgué et faire glisser sur la droite
Evénements de la page : Pagel [
F a Standard l Multimédia] E:-:terne] F'n:ngrammati-:un] Base de données 4 | *
; ig
= 15 I
_ aller & la AfFicher Zacher Ligne temps Curseur D
R page cu
%_j 4 & »
= — ~_ —
Page préte
Démané
At \
i v H Y
- cllic sur aller a la
page et le fairelgi s s er clt® de clic souris, une

d 6 u n e : gaasgeeliste de pa@eadlictdroie sur la premiére page,

Evénements de la page : Pagel %]

bo~
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yénements de la page : Pagel

% a Standard I fultimedia I Euterne I F'mglammatinnl Baze de dunnéesll_’l

m Aller 4 la Afficher Cacher Ligne kemps Curseur De

page cu

E@.w ERFAN Y -
i "

Clic souris Aller & la page

Aller a la page
_| Page
[ dide | Annuler | ok |
Apparition | E Pagel
— (3N ext
@Previous
@PrePage
(@FirstChild
@Parent Esse
, (@PreviouzParent
/ @M extParent J-""
/ =
Yolets nomm

# ] I Annuler

Rideavs T
auvrants fermarts

MNovvele

<

Aller a la page

_| Page

| dide | amde |[ ok ]

Apparition | Emergencel Bala_l,lagel Zoom I Dissolutionl Spéciall

=

Petits volets

Durée
IEDD

| |

Fiéglage de la vitesse

= B e

Volets nomaus  Grands volets

i

Rideaus Rideau:
oLranks fermants

o P | |
Une autre boite de dialogue sous la premiére
appara’t et vous p edetranditionceetrelespagesi r | 6ani mat

Apercu

b
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A animer un objet : insérer un objet ou une image en haut a droite par exemple, dans

l a barre déoutilﬁ%ﬂfUnetbutEecBﬁquezeset T c |
chemin dban i‘,"n,Spuid;ﬁoquUeZ aamifames r c | |
glisser c souris dans | e menu de gauche s
‘*__ ..... e e R e SRR

4 a Standard \JMultimédia :-:terne] F'ru:ugrammatiu:un] Base de données !

e 9 G @y 9

'S iB |

Fermer i Jj ——
Definir Animer Effet S0n Yolume son

proprigté d'animation
G’é _ IR

Dedans

Affiché |

Annler

—| Tracé de l'animation

|.-'-‘-.nimati|:|n ‘-

Ciurée [ms) _ \

1000 B Choisissez dans la liste
| 6 o &3gniener

+ Marmal

" Utilizer 'objet en tant que paint hidal du racé

" Terminer tracé & ['objet

 Dérmanstractilobisl_Tlnverser R Cochez cette case

Tk = mEsi |

A

[ Répéter v Auto-afficher objet

Réglage de la vitesze

Pour régler la vitesse
de | 6ani ma

Vous pouvez faire venir des objets ou images que vous avez préalablement placés en dehors
de la scéne et qui par simple clic vont apparaitre.

Acommande doéune ani matdams plaa hiaxr rbeo ud @au't
cliguez sur bouton et vous délimitez sur la scene la zone de votre bouton. Lorsque vous lachez
la souris, le mot bouton est surligné, vous pouvez écrire dedans. Vous pouvezcho ddéaut r
formes de boutons en cliquant dans le menu principal sur vue, catalogue multimédia, boutons.
Vous avez la toute une série de boutons pré formatés. Il suffit de sélectionner celui de vote
choix et de le faire glisser sur la scéne.

Clic droit aur voter bouton, évenement, clic souris, aller a la page par exemple.
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A principales commandes accessibles a partir du clic droit événement

Evénements de |'objet : Bouton X
F a Standard l Multimédia] E:-:terne] F'ru:ugrammati-:un] Base de données 4 | *
== : R
4 +—9 € R
aller & la afficher cher Ligne 2 ]
page — > Afficher
i é - un objet
/
Dedans Pu une
E Image
Y g que |
Deh rendu
ehors ..
invisible
au
préalable
Affiché en
- ™ cliquant
droit
Propriétés de I'objet : butterfly
= A décocher
MHom butterly
# 120
Y 8
WFai
— [Wernouilage Faus
Détection collizion [ Fhus
Matz-clés

méme procédé que pour afficher un objet sauf que la le but est de le faire desparait

v

Tout ddéabord faire glisser un clic souris p
faire un saut de page de mani re automatiqu
disparaitre des objets san intervention de quiconque.

u
e
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Standard ] Multimédia] E:-tteme] Programmalinn] Baze de données] Utilisateur]
- Q 9 ©. &R % 9
B S I ]

Aller 3 la page Afficher Cacher Ligne temps Curseur Déplacer curseur Quitker Aide

% m Temps[s]  Durée(ms] Zoom (3] Girille:
| | |5 |1 il

\

\
\

l ci vous faites glisser |l es actions dans

minutage désiré.

4 0 9 9 3 N 4

aller 3 la page AffFicher Cacher Ligne kemps Curseur Déplacer curseur Cuitker




[Tapez un texte]

3
T S
aller & la AfFicher Zacher Ligne temps Curseur D

— page cu
@g 4 g | >
Clic zouriz
Dehors
Affiché
3 Curseur

__| Fichier curzeur

" Perzonnalisé O Invisible
i % ~ %r? Annuler
_ Aide
Ba ~ ~
Apercu

-y r@\
N\

Lorsque la souris est sur une image ou une zone elle se transforme en votre choix, cliquez sur
é

ok. R®p®t eensuiteawe "™ xqueivous faites glisser dans le cadre sous la

premiere ligne puisméme chose avec le curseur.

g O, B %X
A :
er Cacher Ligre temps Curseur Deplacer ikl Per.met de sortir du
curseur projet

déplace le curseur de fagon automatigysartir du clic de la souripeut étre utile dans un
tutoriel.

10
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x M 3 B
m@.ﬂaaﬂtﬁLQELRIEIEELLDEHLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLLL El

e ﬁ Standard lMuItimédia] E:-:terne] F'r-:ugrammatiu:un] Base de données 4 | r

% Q Q M5 %g ﬁ
G EREEES I 54
a4 - ,

aller 3 la afficher Cacher Ligne temps Curseur DE|

page cu

Réﬁi | >

Cliz zouris

Dehars
Deplacer curseur

Aok Mauvelle pogition

- w |7

y |45

Drée [mz]

|999

War syz. | Fonctions | W ariables | Opérateurs |

] | Annler | [ndiquer | Ajde |

par défaut X et Y sonta®er o, cb6est ° vous de rentrer |l es ¢

Aautres animations ° partir de | d6ongl et n

Standard  Multimédia l E:-:terne] F'r-:ugrammatiu:un] Baze de données_

+*
% % % c % % Permet de lancer la diffusion
. A ) déune vigd®o,an
Anirmer EfFek n Volunye son DEémarrer

d'ghimation

< I

permet de faire arriver par bloc dep objets

per melt déintroduire du son et dobe

d®marrage ou | 6alr
Permet de r®gler |l e vol ume
ou ddébune vid®o en minutant | es changements.

11



[Tapez un texte]

Permet de lire des pistes audio que vou

@—> avez sur un cd audio

eer-0&, ., CD Audio

"

arreter allse

ce out on in 7 la diffusion doéune Vvi d®o

Cette magmentanéenéninel vidéor un Son e r

Permet les fonctions avance ou retour rapigreune vidéo

Permet de bouger tous les objets posés sur la scéne. Il vaut mieux au préalable faire changer le
curseur de forme comme appris précédemment

Standard  Mulimédia l E:-:terne] F'rn:ngrammatin:nn] Baze de donmées 4 | ¥

' I ﬂﬂ H W Ay @
m rer Arréter Pause Recherche Glisser-Dé,..  CD Audio

média
Arrdté
=4 2 RR .
& Dedans Curzeur
Gauche é - [’\\Sg
reliche — I
Curzeur .

Glisser-Déposer

S®l ectionne
faire glisser

1 et atare ghszer

* Gl .
* Glizzer Aide
" Déposer
" Bascule
[v Me paz faire glisser l'objet hors de la fenétre

[ Faire glisser 'objet & 'avant-plan

12
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4 a Standard  Multimedia l E:-:terne] F'r-:ugrammatiu:un] Base de données 4 | ;

S L @)

rer Arréter Pause Recherche Glisser-D&... D Audio
@ -

média

Arrété

b

Clic drait

6@'
Ciroit
enﬁruncé w

Py

Gauche gnfoncé [ligzer-0épozer

Annuler

" Gliszer Aide |

* Déposer Cochez déposer
" Bazcule
v Me pas faire glizzer l'objet hors de |a fenétre

[ Faire glizzer l'abjet & I'avant-plan

3

A programmation plus complexe:™ partir de | 6onglet exter
cuter Lien Weh Fichigr INI CILrerir Ervoyer
docurnent message

per met de faire ex®cuter un autre progr amme
glisser dans |l e cadre de commande, une bo ' te

13
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Notepad a écrire entre les

vénements de I'objet : bird [x]
g a Standard] Multimeédia Exterme l F'n:ugrammatiu:un] Base de données 4 | ¥
Exécuter Lien Web Fichier INI Qurir Envower Oy
. docurment message
(s § & = | >
Dedanz
| aApplication [nom de fichier]
A |
Ligne de commande [

War. syg | Fonctions | M‘

[ Désactiver Mediator jusqu'a ce que l'application se temmine

e
ok | Aue | side | I

h @ & B

Exécuter Lien Weh Fichigr INI CILrerir Ervoyer
document MEssage

permet de creer des liens vers desssiteb
vénements de 'objet : bird [x]

% a Standard l Multimédia] Externe] Programmalion] Baze de donnges 4| ¥

300 ¢ O 0 3
: S e o
m Aller & la Afficher Cacher Ligne kemps Curseur Dé|

- page cu
[ é )

| »
Dedans

|

URL

Affichs |"htlb:;".n’www.google.fr”

" guillemets si vous voulez
gue votre fichier texte
sbouvre dans

Entre guillemets
mettre le nom du
fichier a ouvrir que
vous aurez placé dans
le dossier du projet

War, sps | Fonctions Vanables Opérateurs S

&+ Quyrir 'URL dans une nouvelle fendtre

" Quyrir 'URL danz la méme fenétre

[Seulement en cas d'exécution sous forme de contrdle Activel ou
plug-in ou d'expartation HTML/Flazh)

Le champ URL doit contenir une URL compléte commengant par
itk £ —

Mettre ici
site que vous voulez
ouvrir

14
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é@@lé%é

Exécuter Lien Weh Fichigr INI CIryrir Ervoyer
docugnent Mmessage
permetd ouvrir un ocument que | 6on a pr®al abl e

comme un fichier word.

é@@lé%é

Exécuter Lien Weh Fichigr INI Qv Enviower
docurnent Mmessage

permet de créer un message dans votre logiciel de messagerie
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