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Descriptif : D®couverte dôun logiciel de cr®ation multim®dia. 

 

 

1-Cr®ation dôun diaporama 

 

1.1-environnement de travail sous médiator 

 

 

 
 

 

 

 

1.2-les fonctions de base dôun diaporama 

 

 Ą créer un nouveau dossier : fichier, nouveau 

         une boîte de dialogue apparaît qui vous permet de 

choisir la forme finale de la production, choisir standard et faire suivant. Une nouvelle fenêtre 

sôouvre, vous pouvez choisir la taille et la couleur de lôentourage puis faire suivant. La 

dernière fenêtre vous permet de changer la taille de la fenêtre, faites attention à choisir qui 

puisse °tre visible par un grand nombre dôutilisateurs. 

 

Scène de 

création 

Barre 

dôoutils 

amovible 

Liste de pages 

Liste des objets 
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 Ą changer la couleur de fond : clic droit sur la scène et clic sur le menu propriété. 

 
 

 Ą insérer une image : dans la barre dôoutils flottante, cliquez et restez cliqu® sur le 

bouton image  et d®limitez sur la sc¯ne une zone dôinsertion. Votre souris se transforme 

en enveloppe. Lorsque vous l©chez la souris une bo´te de dialogue sôouvre et vous permet de 

choisir lôimage de votre choix stock®e sur votre disque dur ou sur un lecteur. Cette bo´te de 

dialogue sôaffiche. Votre image peut sôafficher à sa taille réelle et à celle du cadre que vous 

avez choisi. Côest ¨ vous de le param®trer 

 

 
 

Vous pouvez régler la taille de votre image en la sélectionnant à un angle et en bougeant votre 

souris en suivant une diagonale. Attention, la qualit® de lôimage va d®pendre de la 

numérisation préalable, un agrandissement exagéré rend la visibilité moins bonne. 

Pour d®placer lôimage, il suffit de se mettre dessus, la souris se transforme en main. Les 

coordonn®es de lôimage sôaffiche dans lôangle sup®rieur droit. 

 

 Ą insérer du texte : dans la barre dôoutils flottante, cliquez sur le bouton texte et sur 

la sc¯ne d®limitez une zone de texte. Une bo´te de dialogue sôouvre 

 
vous permettant de formater le texte à votre goût comme dans un traitement de texte. Lorsque 

votre choix est fait, cliquez sur  
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 Ą insérer un ascenseur de texte : Sélectionnez votre texte, il est alors encadré. Clic 

droit sur le cadre, menu propri®t®. Clic sur lôonglet texte en haut 

 cliquez sur activer barre défilement 

 

 Ą insérer une vidéo : dans la barre dôoutils flottante, cliquez sur le bouton média 

player. Votre souris se transforme en un clap vidéo. Sur la scène délimitez une zone 

dôinsertion de vid®o. Une bo´te de dialogue sôouvre vous permettant de chercher votre vid®o 

dans le dossier o½ vous lôavez stock®e dans votre ordinateur. 

 La vid®o nôappara´tra que dans la version pr®sentation. 

 

 Ą insérer une animation flash : dans la barre dôoutils flottante, cliquez sur le bouton 

flash, d®limitez sur la sc¯ne une zone dôinsertion pour lôanimation flash. Une bo´te de 

dialogue sôaffiche vous permettant de chercher dans votre ordinateur lôanimation flash de 

votre choix. 

 

 Ą insérer des objets : dans la barre dôoutils flottante cliquez sur le polygone  et 

délimitez une zone sur la scène. Une boîte de dialogue apparaît 

 Il faut cliquer sur la scène pour 

fixer un point, ¨ chaque clic vous cr®ez un autre point quôune droite relie au pr®c®dent. 
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 pour modifier lô®paisseur des traits ou la couleur, il 

faut cliquer sur  et sélectionner de nouveau la figure dessinée sur la scène. La figure est 

alors encadrée. Clic droit sur le cadre et sélectionner le menu propriété. 

dans cette fenêtre vous pouvez paramétrer 

le polygone comme vous le souhaitez. 

 

 Ą insérer une nouvelle page :  dans la fenêtre liste de page clic droit nouvelle page 

ou dans le menu traditionnel, page, nouvelle. Attention il ne faut aucun espace ni signe 

particulier ou accent dans le nom de la page. Vous pouvez créer des pages dans les pages, clic 

droit sur la page, nouvelle. 

 

 Ą visualiser son travail : pour visualiser lôensemble des pages produites cliquez 

sur , pour la page sur laquelle vous travaillez cliquez sur . Pour sortir du mode 

visionnage cliquez sur la croix rouge en haut à droite. 

 

 Ą enregistrer votre travail :  dans le fichier menu , fichier, enregistrer sous, une 

bo´te de dialogue sôouvre, choisissez lôendroit o½ vous voulez lôenregistrer et donnez un nom 

au fichier. Vous aurez alors un fichier avec une extension « .md8 è. Il sôagit de la version 

atelier de votre production. 

Vous pouvez faire de votre production un fichier html mais toutes les animation seront 

inactive ou un fichier ex®cutable (le destinataire nôa pas besoin du logiciel mais juste dôun 

plugin téléchargeable pour voir votre production. Pour cela fichier, créer une version de 

distribution, exe. 
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1.3 Quelques animations de base 

 

 Ą aller dôune page ¨ lôautre : dans la liste de page clic droit sur la première page, 

évènement  clic 

souris, maintenez cliqué et faire glisser sur la droite 

 cllic sur aller à la 

page et le faire glisser ¨ c¹t® de clic souris, une bo´te de dialogue sôouvre 



[Tapez un texte] 

 

 6 

 
choisir la page parmi celles proposées et cliquez sur OK 

 

Une autre boîte de dialogue sous la première 

appara´t et vous permet de choisir lôanimation de transition entre les pages.  
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 Ą animer un objet : insérer un objet ou une image en haut à droite par exemple, dans 

la barre dôoutils flottante cliquez sur . Une bo´te sôouvre et ¨ chaque clic vous tracez le 

chemin dôanimation, puis cliquez sur . Sur lôobjet ¨ animer clic droit, ®v¯nement, faites 

glisser clic souris dans le menu de gauche sur le cadre puis dans lôonglet multim®dia animer. 

 
 

Vous pouvez faire venir des objets ou images que vous avez préalablement placés en dehors 

de la scène et qui par simple clic vont apparaître. 

 

 Ą commande dôune animation par un bouton : dans la barre dôoutils flottante vous 

cliquez sur bouton et vous délimitez sur la scène la zone de votre bouton. Lorsque vous lâchez 

la souris, le mot bouton est surligné, vous pouvez écrire dedans. Vous pouvez choisir dôautres 

formes de boutons en cliquant dans le menu principal sur vue, catalogue multimédia, boutons. 

Vous avez là toute une série de boutons pré formatés. Il suffit de sélectionner celui de vote 

choix et de le faire glisser sur la scène. 

Clic droit sur voter bouton, évènement, clic souris, aller à la page par exemple. 

 

Choisissez dans la liste 

lôobjet à animer 

Cochez cette case 

Pour régler la vitesse 

de lôanimation 
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 Ą principales commandes accessibles à partir du clic droit évènement :  

 

 
 

 

        

  
 

 

même procédé que pour afficher un objet sauf que là le but est de le faire disparaître. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Tout dôabord faire glisser un clic souris puis faites glisser la ligne de temps (cela permet de 

faire un saut de page de mani¯re automatique au bout dôun moment ou de faire appara´tre ou 

disparaître des objets san intervention de quiconque.  

Afficher 

un objet 

ou une 

image 

que lôon a 

rendu 

invisible 

au 

préalable 

en 

cliquant 

droit 

propriété 

A décocher 
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Ici vous faites glisser les actions dans lôordre ou vous souhaitez quôelles arrivent avec le 

minutage désiré. 
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Lorsque la souris est sur une image ou une zone elle se transforme en votre choix, cliquez sur 

ok. R®p®tez lôop®ration ensuite avec  que vous faites glisser dans le cadre sous la 

première ligne puis même chose avec le curseur. 

 

 
 

 

déplace le curseur de façon automatique à partir du clic de la souris, peut être utile dans un 

tutoriel. 

 

 

 

Permet de sortir du 

projet 
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par défaut X et Y sont à z®ro, côest ¨ vous de rentrer les coordonn®es que vous d®sirez. 

 

 

 Ą autres animations ¨ partir de lôonglet multim®dia :  

 

 
 

 

 

permet de faire arriver par bloc des objets 

 

 

 permet dôintroduire du son et dôen r®gler la r®p®tition, le 

d®marrage ou lôarrêt. 

 

 Permet de r®gler le volume du son dôun fichier son 

ou dôune vid®o en minutant les changements. 

Permet de lancer la diffusion 

dôune vid®o, dôun gif anim®é 
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ce bouton met fin ¨ la diffusion dôune vid®o ou dôun son 

 

Cette action permet dôarr°ter momentanément une vidéo, un son 

 

 

                                          Permet les fonctions avance ou retour rapide sur une vidéo 

 

 

 

Permet de bouger tous les objets posés sur la scène. Il vaut mieux au préalable faire changer le 

curseur de forme comme appris précédemment 

 

 
 

 

S®lectionnez lôobjet ¨ 

faire glisser 

Permet de lire des pistes audio que vous 

avez sur un cd audio 



[Tapez un texte] 

 

 13 

 
 

 

 

 Ą programmation plus complexe : ¨ partir de lôonglet externe 

 

 
 

 

 

permet de faire ex®cuter un autre programme comme ouvrir word pad. Lorsquôon le fait 

glisser dans le cadre de commande, une bo´te de dialogue sôaffiche 

 

Cochez déposer 
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permet de créer des liens vers des sites web 

 
 

 

Notepad à écrire entre les 

guillemets si vous voulez 

que votre fichier texte 

sôouvre dans le bloc note 

Entre guillemets 

mettre le nom du 

fichier à ouvrir que 

vous aurez placé dans 

le dossier du projet 

Mettre ici lôadresse du 

site que vous voulez 

ouvrir 



[Tapez un texte] 

 

 15 

 
 

permet dôouvrir un document que lôon a pr®alablement enregistr® dans le dossier projet 

comme un fichier word. 

 
 

 
 

 

permet de créer un message dans votre logiciel de messagerie 

 


