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XP est équipé par d®faut dôun outil tr¯s pratique : Movie Maker. Utilitaire simple de montage 
vid®o qui vous permet de facilement transf®rer et stocker le contenu dôune cassette dôun 
camescope num®rique vers un espace disque (disque dur dôune station cliente du r®seau ou 
votre dossier personnel domicilié sur le serveur) sous forme de fichier video au format 
*.wmv, reconnue par XP mais aussi Win 95 & 98. A lôusage, ce logiciel est plus pratique que 
les utilitaires fournis par le producteur de la caméra, qui ont tendance à ne pas capter le son 
sur lôUSB, et ¨ lôinterface lourde dingue. 
 
 
 
 

Matériel nécessaire :  
 
¶ Une station dotée de Windows XP 

¶ Une caméra numérique 

¶ Un cable de raccordement USB 

¶ Une prise USB1 ou USB2 sur la station 

¶ Movie Maker (livré par défaut avec XP) 

¶ Windows Media Player (livré par défaut avec XP), pour visionner le fichier vidéo. 
 
(nul besoin dôune carte dôacquisition vid®o et du cable vidéo). 
 

 
Etape 1. Installer vos drivers et activer le streaming USB 

 
Inutile de brancher votre caméra numérique sur XP via la cablerie USB en esp®rant quôelle soit 
reconnue automatiquement. Cela marche pour les appareils photos numériques, rarement pour les 
caméra num. Soyez attentif à la notice fournie avec lôappareil : deux drivers doivent en principe °tre 
installés : le driver USB video + le driver USB son. Lôinstallation requiert parfois de relancer 
successivement deux fois lôordinateur avant une installation compl¯te. Pour la plupart des marques, le 
branchement de la caméra ne doit intervenir quôapr¯s totale installation des drivers. 
 
Vérifier ensuite que le streaming USB est bien activé sur la camera. Cette option est en principe 
activ®e en standard. V®rifiez le dans le menu de la cam®ra via lô®cran LCD en vous aidant de la notice 
de lôappareil. 
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Etape 2. Raccorder la caméra au PC via le cable USB. 

 

 
 
 

Brancher le cable USB (fourni g®n®ralement avec lôappareil) sur la camera. Attention il ne 
sôagit pas de la prise DV (de toute fa­on incompatible). Puis, raccorder le c©ble ¨ un port 
USB de lôordinateur. Si vous b®n®ficier dôun port USB2, ne vous en privez pas, le d®bit du 
flux vid®o de la camera vers le PC nôen sera que meilleur, lôUSB1 d®passe rarement le Mo/s. 
 

 
Etape 3. Lancer Movie Maker. 

 
Dans le menu démarrer : « Tous les programmes » puis « Accessoires ». 
A défaut du menu d®marrer en mode r®seau, contactez lôadministrateur r®seau afin quôil 
fasse appara´tre lôic¹ne sur le bureau dôXP. 
 
Mettre la camera en mode VCR, soit le mode lecture. 
Sur la fenêtre de movie maker cliquer le bouton « enregistrer », il apparaît :  
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Spécifiez que vous souhaitez enregistrer « vidéo et audio », puis :  
 

Sélection du périphérique vidéo Si votre caméra est sous tension et en mode VCR elle 
sera automatiquement désignée. A défaut, pointez la dans 
le menu déroulant. 

Sélection du périphérique audio Deux options : la carte son (en fait le micro, pour un 
doublage), ou le camescope : Audio USB. D®signer lôaudio 
USB. 

Format de fichier S®lectionner lôoption ç qualité élevée », qui pointe sur la 
meilleure définition et streaming possible (flux image/s) 
compte tenu du port USB (1 ou 2) et des performances du 
PC (un gros processeur est le bienvenu). 

 
D®cocher au besoin la dur®e maximale dôenregistrement, calcul®e ¨ partir de lôespace 
disponible de votre disque dur (un fichier vidéo-son de 5 minutes nôexc®dera pas 20Mo, 
stockable sur clé USB). 
Lôoption ç créer des clips è consiste ¨ ce que Movie Maker cr®® plusieurs s®quences dôune 
prise vidéo, puisque cet utilitaire est capable de détecter les pauses effectuées à 
lôenregistrement avec la camera, ou les changements de plans. Le résultat étant aléatoire, 
décocher cette option. On peut de toute façon fractionner le clip obtenu après le transfert (cf 
plus bas). 
 
 

 
Etape 4. Transférer le contenu de la k7 numérique. 

 
En deux temps :  

¶ Lancez la lecture de la K7 sur la camescope (en mode VCR) 

¶ Cliquez le bouton dôenregistrement de Movie Maker pour lancer le transfert. La 
fenêtre de visualisation diffuse le film en temps réel avec le camescope. 
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¶ Cliquez le bouton « arrêt » pour stopper le transfert. 
 

 
 
 
 
 
Le clic du bouton « arrêt è active la fen°tre dôenregistrement de fichier :  
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Lôenregistrement du fichier prend quelques dizaines de secondes pour un enregistrement de 
5 minutes environ. Tout d®pendra de la puissance de lôordinateur. 
 
Après enregistrement du fichier, vous pouvez visionner celui ci par double clic dans 
lôexplorateur fichiers dôXP. Par d®faut côest Windows Movie Player qui sôouvre. 
 

 
 

 

Etape 5. Modifier le fichier créé 
 
Il est possible de retoucher un fichier *.wmv :  

¶ Suppression de séquences du film 

¶ Insertion de commentaires visuels 
 
Dans un premier temps : ouvrir le fichier sur Movie Maker par la commande « fichier » 
« importer » :  
 
 

 
 
 
Remarque : Cette commande permet dôimporter les fichiers *.wmv mais permet aussi 
lôimportation de fichier * .mpeg, *.avié 
La boîte de dialogue permet une nouvelle fois de « créer des clips » pour le fichier : même 
commentaires que pour lô®tape 3. Conseil : ne pas sélectionner cette option si votre retouche 
consiste justement à fractionner le clip, la manipulation du fichier sera plus confortable. 
 
Lôimportation peut durer plusieurs secondes. 
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Une fois le clip créé vous pouvez le découper à volonté comme suit :  
 

 
 
 
 
Une fois le fichier fractionné en « n » clips distincts, vous pouvez supprimer les extraits non 
désirés (par sélection du clip affiché et touche « del è clavier) ou encore modifier lôordre des 
séquences par un « glisser » de souris. 
 
Lorsque les clips affich®s et/ou restants sont dans lôordre d®sir®, les s®lectionner ¨ la souris 
et ajouter à « lôespace de travail » :  
 

 
 
 


