
 

 

 

 

 
Fiche ACTIVITE                         | 

 

                              www.projetice.fr  
 

Niveau de difficulté : 1 
  Echelle de  1(facile) à 3 (difficile)  

A. FEUVRIER 
feuvriera@hotmail.fr 

LA COULEUR, UNE QUESTION DE NUANCES 
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   S. CATHALA 

UTILISER POWERPOINT 2007 
 

 

Discipline(s) : Arts plastiques 

Niveau(x) : Cycle central (5ème – 4ème)  

Situation dans le programme scolaire : « Renforcer la compréhension de la différence entre 

espace littéral (espace physique du support) et espace suggéré (illusion de profondeur). […] A 

travers cela, découverte de la pluralité des codes et des systèmes perspectifs par l’élève. » Extrait 

du programme de Cycle Central d’arts plastiques. 

http://www.cndp.fr/lesScripts/bandeau/bandeau.asp?bas=http://www.cndp.fr/doc_administrative/pr

ogrammes/secondaire/arts/accueil.htm  

Il s’agit d’aborder ici le rôle des nuances colorées dans l’élaboration d’un système de perspective 

atmosphérique. 

Niveau de difficulté : Facile 

Conditions de réalisation : Salle de classe (cf. Matériel requis) puis salle informatique du 
collège (une quinzaine de postes) 

 
Contexte(s) d’usage : Cours 
 
Autres (à préciser) :  
 
A la maison / personnel :  
 
Mode(s) de travail : Approche collective sur le thème des nuances colorées par l’utilisation 
d’un jeu de cartes (nuances diverses d’une couleur) numérique (20 minutes). Analyses 
d’images individuelles à partir de documents (30 minutes). Dessin classique au crayon sur 
papier (55 minutes).  

 
Nombre d’enseignant(s) impliqué(s) : 1 

 
Durée de l’activité : 3 heures 

 
Matériel requis : Pour l’approche collective, un ordinateur associé à un vidéoprojecteur 

(dans l’idéal un Tablet relié en Bluetooth au vidéoprojecteur), et le logiciel The Gimp. 

Pour la numérisation des dessins, un scanner ou un appareil photo numérique. Pour 

la mise en couleur numérique individuelle, les élèves se déplacent en salle 

informatique, les postes doivent être pourvus du logiciel The Gimp (de préférence). 
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Bilan                                         

Le travail des nuances en arts plastiques est souvent long et fastidieux. La solution la plus 

courante consiste à faire réaliser par les élèves leurs propres recherches de couleur en 

expérimentant divers mélanges picturaux (peinture + eau, blanc, noir, autre couleur). 

L’utilisation du petit exercice de classement des cartes numériques est une façon de gagner 

du temps tout en visant le même objectif : faire prendre conscience qu’une couleur peut être 

dégradée tant en quantité qu’en qualité. Ainsi par exemple, il n’existe pas seulement un 

jaune mais plusieurs nuances de jaune… La forme numérique et participative de l’exercice 

mobilise de plus la totalité des élèves. Chacun est impatient d’utiliser le Tablet PC.                                                                                                               

L’exploitation de cette découverte se fait aussi habituellement en peinture. Il s’agit de réaliser 

une production dans laquelle les élèves reproduisent différentes nuances dans un objectif 

particulier, ici le renforcement de l’illusion de la profondeur par l’emploi des codes colorés de 

la perspective atmosphérique. Cette phase est aussi longue et fastidieuse, les élèves doivent 

faire leurs mélanges, placer au pinceau leurs couleurs, sans compter les temps de 

séchage… L’objectif étant ici le bon placement des nuances, cette phase picturale n’est pas 

indispensable. L’utilisation de l’outil informatique pour la mise en couleur numérique s’avère 

ainsi une bonne alternative. Les élèves peuvent vraiment travailler et choisir leurs nuances 

assez finement (vaste choix de nuance proposé par le logiciel « The Gimp »). Il est de plus 

aisé de modifier la production, de la retravailler, l’améliorer.   

Les élèves ont bénéficié grâce aux outils informatiques des mêmes apprentissages que par 

les  méthodes plus traditionnelles et cela en un temps plus réduit. Ce dernier point est non 

négligeable quand on se rappelle qu’une séance hebdomadaire d’arts plastiques dure 55 

minutes et qu’une année scolaire n’en compte dans le meilleur des cas que 36. 



 

ACTIVITE 

 

1ère partie (20 minutes): 

Les élèves sont dans le contexte habituel de la classe. Le Tablet PC est allumé et relié au 

vidéoprojecteur qui diffuse le document de travail. 

 

Une fenêtre est ouverte laissant apparaître une multitude de carrés colorés et cinq traits noirs 

ƘƻǊƛȊƻƴǘŀǳȄΦ [Ŝǎ ŞƭŝǾŜǎ ŎƻƴǎǘŀǘŜƴǘ ǉǳΩƛƭ ǎΩŀƎƛǘ ŘŜ ǇƭǳǎƛŜǳǊǎ ƧŀǳƴŜǎ ŘƛŦŦŞǊŜƴǘǎΦ Lƭǎ ǎƻƴǘ ŀƭƻǊǎ ƛƴǾƛǘŞǎ Ł 

ǊŜƎǊƻǳǇŜǊ ƭŜǎ ƧŀǳƴŜǎ ǎŜƭƻƴ ƭŜǳǊ ǇǊƻȄƛƳƛǘŞ ŎƻƭƻǊŞŜΦ tƻǳǊ ŎŜƭŀΣ ƭŜǎ ŞƭŝǾŜǎ ǎŜ ƭŝǾŜƴǘ ƧǳǎǉǳΩŀǳ ōǳǊŜŀǳ ƻǳ 

se font passer le Tablet PC afin de déplacer au moyen du stylet les cartes colorées. Chaque élève 

ǇŀǊǘƛŎƛǇŜ ŀǳ ŎƭŀǎǎŜƳŜƴǘΣ ǉǳŜ ŎŜ ǎƻƛǘ ǇƘȅǎƛǉǳŜƳŜƴǘ ǇŀǊ ƭΩǳǘƛƭƛǎŀǘƛƻƴ Řǳ ¢ŀōƭŜǘ t/ ƻǳ ǾŜǊōŀƭŜƳŜƴǘ Ŝƴ 

aiguillant ses camarades.  

   

Une fois le classement terminé et correct, une phase de verbalisation collective permet de tirer des 

conclusions de ces classements colorés (5 groupes de nuances : clair, foncé, chaud, froid, 

ǘǊŀƴǎǇŀǊŜƴǘύ Ŝǘ ŘΩƛƴǘǊƻŘǳƛǊŜ Řǳ ǾƻŎŀōǳƭŀƛǊŜ ό/ƻǳƭŜǳǊ ǇǳǊŜ ƻǳ ǎŀǘǳǊŞŜΣ ƴǳŀƴŎŜΣ ǘƻƴΣ ǾŀƭŜǳǊΣ ƎƭŀŎƛǎΣ 

dégradé). 



 

 

2ème partie (30 minutes): 

Chaque élève dispose de deux documents dŜ ǘǊŀǾŀƛƭ !п ǉǳΩƛƭ Řƻƛǘ ŎƻƳǇƭŞǘŜǊΦ 5Ŝǎ ƛƳŀƎŜǎ Ŝƴ ƴƻƛǊ Ŝǘ 

blanc (photocopies) y sont comparées. Les images en couleur sont projetées au tableau 

simultanément. 

  

 

 

Correction collective des documents.  

Les plans proches ont des valeurs sombres et des tons chauds et plus les plans sont éloignés, plus les 

valeurs sont claires et les tons ŦǊƻƛŘǎΦ /ΩŜǎǘ ŎŜ ǉǳŜ ƭΩƻƴ ŀǇǇŜƭƭŜ ƭŀ ǇŜǊǎǇŜŎǘƛǾŜ ŀǘƳƻǎǇƘŞǊƛǉǳŜΦ  

 



3ème partie (55 minutes): 

Les élèves se munissent d’une feuille de papier à dessin et d’un crayon.  

Ils sont invités à dessiner un lieu le plus profond possible. Quelques rappels sont 

nécessaires pour le dessin des plans, les superpositions, le rétrécissement des formes, … 

afin de créer des le début un espace le plus profond possible. 

Une fois le crayonnage terminé, les élèves repassent les contours de leur dessin au feutre 

ou stylo noir, en veillant à bien fermer les zones (pour ne pas que l’application numérique 

des couleurs déborde…). 

Le cours terminé, le travail de numérisation commence. Il faut scanner tous les dessins (ou 

les prendre en photo) pour que les élèves puissent les retravailler en salle informatique lors 

de la séance suivante.  

 

4ème partie (55 minutes): 

En salle informatique, les élèves se placent devant les ordinateurs. Selon le nombre de 

postes, ils sont seuls ou par deux face à l’ordinateur. Dans ce dernier cas, il va falloir aller 

très vite… Ils sont munis d’un tutoriel papier qui va les guider pas à pas. L’enseignant 

n’intervient qu’en cas de problème, que ce soit dans le fond (l’utilisation des couleurs) ou 

dans la forme (l’utilisation du logiciel). 

Une fois la mise en couleurs terminée, les travaux sont enregistrés et seront commentés 

ultérieurement.  

   

 


