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« The Gimp » est un logiciel de retouche et de travail de l’image à l’application libre, gratuitement 

téléchargeable sur Internet (http://www.gimp.org/). Il n’atteint certes pas la puissance des logiciels 

professionnels mais offre tout de même un large éventail de possibilités qui en font son attrait. 

Régulièrement amélioré, de nouvelles versions gratuites sont disponibles en ligne. La dernière version en 

date (23-02-09) est celle du 15 février 2009 (version 2.6.5). Il n‘est absolument pas indispensable de 

télécharger chaque nouvelle version… 

L’outil principal utilisé dans ce didacticiel est le calque.  

Le calque est une sorte de couche de travail (transparente ou non) qui vient se superposer à l’image-

support sur laquelle il est possible de coller de nombreux éléments. En isolant  chaque élément ajouté sur 

un calque, il est aisé de revenir dessus pour y apporter des modifications. Les calques étant indépendants 

les uns des autres, il est possible d’en changer l’ordre, d’en supprimer, de les déplacer, … 

 

1. Ouvrir le logiciel, les deux fenêtres principales apparaissent (version 2.6.5). 
 

 
 
 

Comment créer un jeu de cartes colorées avec 

le logiciel « The Gimp » (utilisation des calques). 

http://www.gimp.org/


2. PREPARER LE FOND : Pour ouvrir une image-support (le fond), cliquez sur « Fichier » puis 
sur « Nouveau ». 
 

 
 

 

3. Sélectionnez alors la taille de l’image puis cliquez sur « Valider ». 
 

 
 

 

 

 

ASTUCES : Des tailles prédéfinies sont disponibles en déroulant 

le menu « Modèles ». Il est aussi possible de changer la couleur 

du fond en allant dans les « Options avancées ». 



4. LA FENÊTRE DES CALQUES : Ouvrez la fenêtre 
des calques en cliquant simultanément sur les 

touches « ctrl » et « L », puis créez un calque en 
cliquant sur la page en bas à gauche de la 

fenêtre. 

 

 

5. CREER UN CALQUE : La fenêtre ci-contre 
apparait, il faut sélectionner les options 
du calque.  
Tout d’abord sa taille (qui déterminera 
la taille des cartes colorées).  
Puis l’option de couleur, pour cela, 
sélectionnez « Couleur de premier 
plan » (le choix effectif de la couleur se 
fait ultérieurement).  
Enfin, validez.  

 

 

 

Le premier calque 
apparait. Sa couleur est 
la couleur par défaut (le 
noir) ou la dernière 
couleur sélectionnée. 

 



 

Pour déplacer le calque, il faut au préalable sélectionner la 
croix. 
 
Pour remplir le nouveau calque d’une autre couleur, 
sélectionnez le seau qui verse. 
 
Pour choisir votre couleur de remplissage, double-cliquez 
sur le rectangle de premier plan en bas de la fenêtre. 

 

6. Une fois le premier calque réalisé, deux options sont offertes. La première consiste à 
reprendre depuis le point 4 de ce didacticiel (si vous voulez par exemple faire des calques 
des différentes tailles ou formes). La seconde consiste à dupliquer un des calques existants 
et d’ensuite juste modifier sa couleur en utilisant les outils cités ci-dessus. 

 

Il faut pour cette deuxième option 
sélectionner dans un premier temps 
dans la fenêtre des calques le calque 
à dupliquer et cliquer sur l’outil de 
copie (entouré en rouge ci-contre). 

 

7. LA TRANSPARENCE : Il est possible de faire de 
nombreux calques, de différentes couleurs mais 
aussi de différents degrés de transparence. Pour 
modifier la transparence d’un calque, il faut 

(toujours dans la fenêtre des calques) le 
sélectionner puis agir sur le bouton d’opacité. 

                         

 

 



 

RESULTAT 

 

En plaçant chaque carte colorée sur un calque, il est possible et facile de déplacer 
chacune d’entre elles.  
En utilisant l’outil de déplacement, les cartes peuvent être classées par nuances, 
déplacées, redéployées, … 
On peut imaginer une foule d’applications par l’utilisation des calques. 

 

 


