FICHE IDEE

	Auteur : Anne Ruhlmann
TITRE : Les attrape-souris
Niveau(x) : tous
Discipline : toutes



Descriptif de l’idée
Réaliser un jeu interactif du genre « Trivial Pursuit » pour deux joueurs installés devant un même ordinateur.

Plusieurs exemples sont déjà en ligne : 
http://matoumatheux.ac-rennes.fr/divers/attrape/accueil.htm 
Vie de l’idée, évolution
Choisir au minimum 4 thèmes, 20 questions par thème et 3 réponses possibles par question.

Ecrire un fichier texte nommé IMPERATIVEMENT « jeu.txt » en respectant la nomenclature indiquée ici : http://matoumatheux.ac-rennes.fr/divers/attrape/creer.htm
Télécharger le fichier .swf zippé à cette adresse :
http://matoumatheux.ac-rennes.fr/divers/attrape/jeu.zip
Facultatif : envoyer le fichier texte à Anne Ruhlmann si vous désirez faire découvrir votre jeu à d’autres internautes. 

